Spelprototyp — Granskning utslapp

Amne och syfte: Mitt spel som heter Granskning utslipp handlar om Sveriges
miljoproblem med koldioxid. Koldioxiden som vi sldpper ut paverkar vixthuseffekten men
vilka branscher och industrier ligger bakom det mest? Spelets syfte &r att eleverna ska fa en
tankestéllare om vad de kan gora for att minska utsldppen och dven se vilka det dr som slidpper
ut mest.

Malgrupp: Spelet riktar sig till ungdomar fran 15-18 ar for att det dr anpassat till en
gymnasieniva dar spelet fungerar bist pa dom som lédser naturkunskap eller samhillskunskap.
Spelet kan sdkert passa in pa andra skoldimnen ocksa bara man tar upp miljéfragor.

Antal deltagare: 2-40 spelare som man delar upp i sma diskussionsgrupper. 5-6 personer i
varje grupp dr att rekommendera.

Tidsatgang: Spelet tar ca 35 min att genomfora utan att rikna med efterdiskussionen.

Rumsliga forutsittningar: Spelet dr anpassat efter klassmiljo sa det som behovs ér bankar
och stolar. Det underlittar for elever och ldrare om man har nagonstans att sitta och ldgga ut
spelkorten pa. Liraren kan forbereda med en overhead for att alla klart och tydligt kan se nir
man presenterar facit pa kortens rangordning.

Material: Allt som behovs dr spelkorten, penna och papper. Spelkorten far du tag i enklast
via internet dir de finns for utskrift. Det behovs dven penna och papper for att anteckna
elevernas resultat pa.

Spelinstruktioner

Forberedelse: Det liraren behover forbereda sig pa dr att skaffa fram spelkorten och trycka ut
sa att alla grupper far exakt likadana kort eftersom grupperna ska diskutera fram en
rangordning.

Det dr bra om minst en elev i varje grupp har penna och papper som kan anteckna sitt lags
poing i slutet av spelet.

Introduktion: Granskning utslépp borjar med att lararen forst delar upp sin klass i grupper sa
att det blir relativt jimnt antal elever i varje grupp. Dérefter delar man ut 15 spelkort till varje
grupp. Pa varje kort finns en kategori som bidrar till vixthuseffekten i form av



koldioxidutsldapp. Nu giller det for eleverna att diskutera fram vilka 10 som slédpper ut mest
koldioxid i detta land och rangordna dom fran 1-10 och besluta inom gruppen vad och vilka
som sldpper ut mest koldioxid.

Nar tar spelet slut? Spelet tar slut nér alla grupper har diskuterat fardigt och kommit 6verens
om en rangordning. Da tar ldraren fram facit och presenterar den ritta ordningen samt visar
hur manga ton koldioxid varje enhet slédpper ut. Littast att ga igenom facit dr forslagsvis med
hjélp av en overhead sa att alla elever litt kan se bade resultaten, samt hur miljoproblemen
faktiskt forhaller sig. Eftersom man far poidng pa varje ritt som star med pa topp 10 listan och
for ritt utplacering pa listan. Kan detta vara en bra ide”.

Poingsystem: Det finns ett podngsystem med i spelet med ocksa, vilket dr till for att hoja
motivationen och 0ka intresset kring spelet 1 form av ett tavlingsmoment. Efterdiskussionen
som foljer spelet dr det visentliga, vilken ger eleverna mojlighet att helklass diskutera vad
respektive grupp kom fram till.

Man far en poéng for varje ritt som ligger bland de topp 10, som rangordnas . Om man dven
lyckas att fa in ritt kategori pa ritt plats i rangordningen far man ett poing till.

Exempel: En diskussionsgrupp har valt att sitta kemisk industri pa attonde plats, da far de
bade ritt for att den ligger pa topp 10 -listan och dven poing for att den ligger pa plats nr 8.
Alltsa far dom 2 poing.

Vinnaren &r den grupp som har fatt ihop mest podng och kan hyllas efterat att de har mest koll
pa ldaget vad giller vixthuseffekten och vilka faktorer som friamst bidrar till den.

Handledning: Under spelets gang kan du som lédrare ga runt i varje grupp och fraga hur dom
tanker ndar dom ska rangordna t.ex flygbolag som etta och fa dom att bolla runt med tankar
och funderingar kring vilka det 4r som &r de storsta faktorerna som bidrar till vara
koldioxidproblem.

Efterdiskussion: Nir klassen gatt igenom facit och utsett en vinnare. Kan man paborja
efterdiskussionen. Da kan man ta fram fragestillningar sa som;

Vilka faktorer ir det som ni blev mest forvanade over att ligga sa hogt upp pa listan?

Fanns det nagon som ni trodde skulle ligga hogre upp pa listan, och varfor trodde ni
det?

Finns det nagra av punkterna som du sjilv kan paverka? Om ja, vilka da och hur skulle
du gora for fa till en fordndring?

Vilket utslédpp tror ni dr svarast att stoppa?
Vad kan du gora i ditt hem for att forhindra vixthuseffekten?

Hur skulle du enklast g tillviiga for att stoppa utslippen? Ar det via politikerna eller
kanske infora en dag i veckan da man inte far kora bil?



Med fragorna kommer eleverna kunna ifragasitta sig sjdlva och ta lirdom om vad vara storsta
orsaker till viaxthuseffekten ir.

Genom att jamfora gruppernas listor kan eleverna fordjupa sig dnnu mera i amnet. Klassen far
samtidigt dela med sig sin vision om hur man gar till viga for att 16sa problemet.



